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摘要 

本研究主要探討以自製數位繪本啟發幼兒想像創造力之繪畫表現。 

本研究以桃園市某非營利幼兒園中小混齡班個五位幼兒以及中大混齡班五位幼兒

為研究對象，分析幼兒在自製數位繪本介入前及自製數位繪本介入後，幼兒想像力及

創造能力之表現。 

本次研究所使用 Scarch製作數位繪本，進到大中小混齡班進行專題教案試教，繪

本以開放式結局為主要結局，並在影片觀賞後，以故事接龍的方式進行想像力展現，

之後再請幼兒進行幼兒作品學習單繪畫，並分享其繪畫結果。 

本研究結果如下： 

ㄧ、實施自製數位繪本介入前，幼兒在平時日記畫的繪畫表現及學習區美勞區選

角紀錄，以此作為介入前的繪畫能力之影響 

二、透過實際實施自製數位繪本教學活動後，幼兒在想像力的故事接龍活動表現

上，小班幼兒較容易重複敘述上一位幼兒所接的詞彙、情境，而大班幼兒因過去有玩

過故事接龍的舊經驗，在進行故事接龍過程中，都較能說出不一樣且獨特的結局，而

在學習單作品繪畫表現上，小班幼兒在色彩運用、線條技巧，較為一般或待加強，而

中大班幼兒大部分都能達到優秀，因此研究者也發現，幼兒在口語表達上的表現能力

是能達到優秀的，而在繪畫展現上可能因繪畫能力尚未成熟的關係，較無法畫出更具

體的線條繪畫技巧。 
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